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Woltersdorfer Kabinett e. V. 
Pressemeldung: 17. August 2023
Am 28. August 2023 beginnt um 10 Uhr das Medienkunstfestival mit dem Sendeauftakt 
und Gästen, sowie um 12 Uhr mit einer Pressekonferenz vor dem Studio. Der gemeinnützige 
Woltersdorfer Kabinett e. V. ist Initiator des Festivals und Betreiber der Radioprojekte Radio 
Industry, Radio Woltersdorf, LOS-Funk, SooperRadio u. a.

Das Festival nimmt sich des Themas BAUKULTUR LEBEN an, dem Jahresthema 2023 von 
Kulturland Brandenburg. In Zusammenarbeit mit lokalen und überregionalen Partner*innen und 
Beteiligten entsteht ein Programm an der Schnittstelle von Kunst, Musik und Wissenschaft, 
welches das Thema sehr weiträumig befragt und interpretiert. 

Das interdisziplinäre Kunstprojekt Radio Industry – Festival für Kunst und Gegenwart widmet 
sich den Fragen: Wie wollen wir leben? / Wem gehören Stadt und Land? / Wie kann es weiter-
gehen? / Wie passen energieneutrales Bauen, Wohnen und Leben zusammen und was können 
wir jetzt und langfristig dazu beitragen? Mit PartnerInnen und Gästen werden wir gemeinsam 
lokale Historie und Gegenwart befragen zu Aspekten von: Bauen ⁄ Gebäuden ⁄ Architekturen 
⁄ Perspektiven und deren Zukunft: Das Festival als visionäre Baustelle der Künste, Wissen-
schaften und Kulturen.

Das zweiwöchige Festival wird an den Festivalstandorten Studio für Radio + Grafik Woltersdorf, 
im Theater Die Andere Welt Bühne Strausberg, im Brandenburgischen Landesmuseum für 
Moderne Kunst Cottbus und im stillgelegten historischen Stellwerksgebäude am Bahnhof 
Erkner stattfinden – in diversen Veranstaltungsformaten.

Die Dringlichkeit der Themen führt in neue Fragestellungen und 
auf unbekanntes Gelände. Dort wachsen Denkgebäude und 
Zukunftsarchitekturen künftigen Zusammenlebens.  
Wir laden KünstlerInnen, WissenschaftlerInnen und AkteurInnen 
aus unterschiedlichen Bereichen ein, gemeinsam zu erkunden, 
wo uns Baukultur heute verbindet, was uns geprägt hat, 
erbaulich erscheint und wie das »Bauen der Zukunft« aussieht.

Wir werden mit rund 100 AkteurInnen aus Kunst, Kultur, Wissenschaft und Forschung innovative 
Zugänge zum Thema Baukultur gestalten und ermöglichen. Dabei verfolgt das Projekt ko-
operative und interdisziplinäre Ansätze, in denen sich unterschiedliche soziale und kulturelle 
Perspektiven verbinden. Es geht um die Sichtbarkeit der Themen auf lokaler, regionaler und 
überregionaler Ebene, sowie um das Einbinden hybrider Vermittlungsformate und digitaler 
Komponenten (Podcast und die Creative Culture Cloud von Radio Industry) ins Programm.

KünstlerInnen untersuchen u.a. mit den Mitteln der analogen und elektroakustischen Klanger-
zeugung die Potentiale von bestehenden Baustrukturen. Im Studio werden Arbeitsergebnisse 
und Teile des Projektes als Dokumentation öffentlich zugänglich sein. Als interdisziplinäres 
Kunstprojekt mit kuratierten Beiträgen präsentieren wir Paneldiskussionen, Talks mit Gästen, 
Podcasts, Livestreams, Radiosendungen, DJ-Sets und Konzerte. 

Radio Industry richtet sich an Interessierte aller Generationen, denen die Themen zur Baukultur 
und Zukunftsfragen sowie deren Entwicklung am Herzen liegen, wie uns. Das Festival bildet 
neue Konstellationen im Dialog, in der künstlerischen Praxis und in Netzwerken. Wir wollen 
Gegenwart abbilden und Entwicklungen anschieben, die sich nachhaltig fortsetzen lassen.

Wie klingen Schulen, Bahnhöfe, Rathäuser und andere soziale und 
öffentliche Bauten? Ist der Wald ein Gebäude? In welcher Etage 
wohnt das Wasser? Die Temperatur der Kunst?

https://www.radioindustry-archive.de
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In offenen Kommunikationsformaten werden gesellschaftlich relevante ProtagonistInnen und 
MultiplikatorInnen beteiligt und eingebunden. Unsere »Baustelle Zukunft« lädt ein zu Beteiligung 
und Mitwirkung. Die bereits 2021 erfolgreich erprobten hybriden Vermittlungsformate und digitalen 
Programmkomponenten wie Livestream und -chat begleiten das Festival in täglichen Programm-
schienen. Ein digitaler Programmkalender informiert tagesaktuell über Veranstaltungen, Formate, 
Aktivitäten und Kollaborationen. Das Programm wird live auf UKW, im Livestream und auf DAB+ 
übertragen, alle Inhalte werden archiviert und zugänglich gemacht.

Im Vorfeld fand die Veranstaltungsreihe »Denkraum« an drei Terminen zu den Themen Kunst (I), 
Musik (II) und Architektur (III) mit Gästen und vor Publikum auf der Bühne des Theaters »Die 
Andere Weltbühne« in Strausberg statt und wurde für RI aufgezeichnet. Die Denkraum-Reihe 
ist der Auftakt zu neuen partizipativen Radioformaten für thematisch kuratierte Live-Radio
performance.

Beteiligte

Friedrich Anders Astrophysiker Joscha Bach Kognitionswissenschaftler Sascha 
Bachmann Musiker, Videoinstallation im Stellwerk Erik J. Ballbach Politikwissenschaftler 
Sabine Ballbach Drehbuchautorin Sven Beckstette Kunsthistoriker, Kurator Hamburger 
Bahnhof Kai Bempreiksz Radiomacher Jakob Michael Birn Architekt Jeannette 
Brabenetz Kunsthistorikerin, Kuratorin Frank Bretschneider Musiker Max Broda 
Künstler, Sendungsmacher Gernot Bronsert Musiker, Labelbetreiber Ines Burdow Autorin 
Manuela Busch Kunstspeicher Gramzow Cile Musikerin Ann Cotten Schriftstellerin Kurt 
Dahlke Musiker Jana Debrodt Künstlerin Daniel Fitzenreiter Restaurator Christina Friedrich 
Autorin, Filmproduzentin Gammon Modular Synthesizer Ensemble Mara Genschel Autorin, 
Performancekünstlerin Stefan Gerats Radiomacher Malte Giesen Komponist, Studio für 
Elektroakustische Musik AdK Berlin Maximilian Glass Labelmacher, Organisator Seanaps 
Festival Reinhold Gottwald, Galerist, Künstler Annett Gröschner Autorin Marc Gröszer 
Künstler, Radiomacher Max Harder Sendungsmacher Corey Hard Staff Susanne Hauser 
Professorin für Kunst- und Kulturgeschichte im Studiengang Architektur an der UdK Lars 
Hemmerling Musiker Christian Herenz Astrophysiker Franz Hildebrandt-Harangozó 
Kurator Philosophie + Science Angelika Hinterbrandner Kuratorin Architektur Philipp Hübl 
Philiosoph, Autor Andrea Huyoff Künstlerin Thorsten Jantschek Journalist Leon Kahane 
Künstler John Kalus DJ Wolfgang Kil Architekturkritiker Julia Kissina Künstlerin, Autorin 
Wilhelm Klotzek Künstler, Radiomacher, Prof. Kunsthochschule Weissensee Sebastian 
Kupsch DJ, Staff Hannes Krämer Grenzforschung, Prof. Universität Duisburg-Essen Ulrike 
Kremeier Museumsdirektorin BLMK Marold Langer-Philippsen Theater- und Radioaktivist 
Stephane Leonard Artist Grischa Lichtenberger Künstler, Musiker Genoël von Lilienstern 
Komponist, Studio für Elektroakustische Musik AdK Berlin Robert Lippok Künstler, Musiker 
Johannes Machnik Musiker Erik Mandel Musiker Thomas Martin Dramatiker, Lyriker, Essayist 
Niki Matita Radiomacherin Luise Meier Schriftstellerin Dagmar Menzel Samariteranstalten 
Philipp Meuser Architekt, Verleger, Prof. TU Berlin, Aktivist Matthias Merkle Die Andere Welt 
Strausberg Robert Mießner Autor, Musikjournalist Johannes Machnik DJ, Musiker Dennis 
Mellentin Special Olympics Thomas Metzinger Philosoph, Prof. Universität Mainz Markus 
Müller Kurator, Herausgeber Theo Nabicht Musiker Matthias Oborski Computerspielemuseum 
Tobias Öchsle Künstler, Schuldirektor Dirk Oschmann Germanist, Publizist Alexander 
Pehlemann Zonic Herausgeber Micha Phonem DJ, Künstler Franziska Peter Doktor 
der theoretischen Physik Marion Pfaus Künstlerin Enkidu Rankx Künstler Philipp Reis 
Special Olympics Monika Rinck Dichterin, Prof. Kunsthochschule für Medien Köln Natalia 
Irina Roman Künstlerin, Along the lines Stephen Ruebsam Museumspark Rüdersdorf Liza 
Sander Kuratorin und Expertin für sozial-ökologische Designprozesse Thomas Scheibitz Prof. 
Staatliche Kunstakademie Düsseldorf Dorothee Schmidt-Breitung Restauratorin SPEICHERn 
Kunstprojekt Potsdam Jenz Steiner coloRadio Dresden Markus Steinweg Philosoph Jacob 
Stoy Musiker, Uncanny Valley Sebastian Szary Musiker, Labelbetreiber Flo Tamer Musiker Max 
Tuchtenhagen Mellowpark Claas Vegas DJ Michael Voll Künstler, Stadtplaner Marc Weiser 
Komponist, Musiker, Kurator Jens Werner Mellowpark Frank Wiemeyer Kunstspeicher Gramzow 
Johannes Wilms Radiomacher Gisela Wrede, Galeristin, Künstlerin

https://www.radioindustry.de/page/archiv
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Kooperationspartner

Kultur- und Sportamt Landkreis Oder-Spree 
Die Andere Weltbühne Theater Strausberg 
Kulturland Brandenburg 
Brandenburgisches Landesmuseum für moderne Kunst 
Gemeinde Woltersdorf 
Brandenburgische Technische Universität Cottbus-Senftenberg 
Kulturzug, Kulturprojekte Berlin 
Verband der Musik- und Kunstschulen Brandenburg 
Projekt Along the lines

Laufzeit + Programm

Radio Industry beginnt am 28. August im Studio an der Schleuse und läuft bis zum 
10. September rund um die Uhr. Das Programm, mit kuratierten Sendeschienen, Live-Formaten 
und Vorproduktionen beginnt täglich 10 Uhr und endet 1 Uhr nachts. Im Nachtprogramm von 
1–10 Uhr werden Wiederholungen und kuratierte Themenblöcke gesendet. 103,9 MHz!  
Das tagesaktuelle Programm + Stream finden Sie auf www.radioindustry.de

Kontakt + Presse + Anfahrt

Studio für Radio + Grafik 
Woltersdorfer Kabinett e. V. 
Schleusenstraße 34, 15569 Woltersdorf 
info@radioindustry.de

www.radioindustry.de 
www.radioindustry-archive.de 
www.woltersdorfer-kabinett.de 
facebook / instagram

Anfahrt ÖPNV: 
S3 bis S-Bahnhof Rahnsdorf + Tram 87 bis Endstation (Schleuse) 
RE1 bis S-Bahnhof Erkner + Bus 418 vom ZOB (Richtung Rüdersdorf Krankenhaus)  
bis Woltersdorf, Schleuse

Pressefotos 
Studio für Radio + Grafik, Radio Industry, Logo etc.

Radio Industry wird gefördert von:

Kulturland Brandenburg wir unterstützt durch:

Ein Projekt im Rahmen des Themenjahres  
»Baukultur leben – Kulturland Brandenburg 2023«
www.kulturland-brandenburg.de

https://www.landkreis-oder-spree.de/Bildung-Soziales/Kultur-und-Sport/
https://dieandereweltbuehne.de
https://gesellschaft-kultur-geschichte.de/kulturland-brandenburg/
https://www.blmk.de
https://www.woltersdorf-schleuse.de
https://www.b-tu.de
https://kulturprojekte.berlin/projekte/kulturzug-berlin-wroclaw/
https://www.vdmk-brandenburg.de
https://nataliairinaroman.eu/along-the-lines/
https://www.woltersdorf-schleuse.de
https://goo.gl/maps/6H1Be1G2pKFbkHQ76
https://www.radioindustry.de
https://www.radioindustry-archive.de
https://www.woltersdorfer-kabinett.de
https://www.facebook.com/radioindustry.de
https://www.instagram.com/radio.industry/
https://www.dropbox.com/sh/9ycjz1pmxw91sz8/AAAw0dtlTj2hGW732v2sACOKa?dl=0

